«How Long» Einstiegsbeispiel

1. [bookmark: _GoBack]Vor dem eigentlichen systematischen Programmierunterricht könnte es spannend und motivierend sein, ein kleines «nützliches» Beispiel zu sehen. Hierbei ist es nicht notwendig, jetzt schon die einzelnen Schritte genau zu verstehen.
Wem dies auf welchen Gründen auch immer nicht behagt, der kann es auch überspringen.

2. Webdav Kursorder finden, Verknüpfung auf Desktop erstellen

3. Eigenen Ordner «Informatik» erstellen, Unterordner Javascript

4. Den vorbereiteten Ordner «HowLong» (nur Version 1) komplett zu sich hinüberkopieren!!

5. Notepad++ finden und zur Taskleiste hinzufügen

6. howto1.html in notepad+ öffnen und gerade unter howto2.htm speichern

7. Auf den «Reiter» howto2.html ober rechtsklicken. «Full pathname to clippboard» (oder ähnlich) auswählen.

8. Chrome starten und die die URL Zeile den Pfadnamen mit contr. V einfügen. Enter oder ggf. F5 (neu laden) drücken.

9. Zurück zu notepad++, Änderungen, Erweiterungen von howto2 (vorher ausdrucken…) machen, speichern mit Contr.S, wechseln zu Chrome, dort F5. Bei Fehlern in Chrome mit F12 zu de Entwicklerwerkzeugen und dort die Console auswählen.

10. dito für Version howto3.html und ggf. howto4.html. Schüler einbeziehen, Vorschläge erfragen, Fehler machen, ….

11. Solange keine Bilder (Hilfsdateien) dabei sind, kann man das Dokument per email an sein Handy schicken und dort starten. Sobald ein Projekt mehrere Dateien umfasst, sollte es auf einen Server hochgeladen werden (z.B. bplaced.net) und kann dann im Browser von dort gestartet werden.

Enjoy.
